Entscheidungshilfe 2x2

«Meine personliche Philosophie ist es, kein Projekt zu starten, es sei denn, es ist
offensichtlich wichtig und fast unmaoglich.»
Edwin Land (1909-1991), US-Unternehmer und Polaroid-Erfinder

Dein Kopf ist voller genialer Ideen fur Projekte. Doch deine zeitlichen und finanziellen Res-
sourcen sind begrenzt. Du kannst dich nicht entscheiden, welche der Projekte du umsetzen
willst. Vielleicht hilft dir die 2x2-Methode von Seth Godin weiter? Der amerikanische Autor
und Unternehmer Seth Godin (*1960) empfiehlt, Projekte in «vier Korbe» bzw. vier Qua-
dranten einer Grafik zu sortieren, um anschliessend zu entscheiden, welche Projekte man
umsetzen will. Die zwei Kriterien sind: Welche Erfolgschance hat mein Projekt? und
Welche Wirkung hat mein Projekt?

Hohe Chance fur Erfolg

A
lohnt sich der Aufwand machen maoglicherweise
bei der kleinen Wirkung? schon viele andere
: ¢ . > :
Kleine positive Wirkung Grosse positive Wirkung
macht irgendwie Lotterie - aber wenn du
wenig Sinn gewinnst, hat es sich gelohnt
\/

Kleine Chance fur Erfolg

Welche Projekte du nun umsetzen mochtest, hangt von dir ab. Fur die Praxis empfiehlt sich
ein Mix aus Projekten in unterschiedlichen Quadranten. Wenn du deine ganzen Ressourcen
in «Lotterieprojekte» (rechts unten) investierst, gehst du das Risiko ein, am Schluss mit
leeren Handen dazustehen. Wenn du dein ganzes Engagement in Projekte mit kleiner
Wirkung (links) steckst, bist du friher oder spater unzufrieden, weil sich Aufwand und Ertrag
nicht lohnen.

Quelle: https://seths.blog/2021/01/a-simple-quadrant-for-choices/
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